% JEU DE DOOBLE
DES ESPACES FORTIFIES

Découpe les 55 cartes + régles de ce jeu de Doobble
sur le théeme des fortifications.
Objectif : etre le plus rapide a repérer le symbole identique entre 2 cartes.
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La tour infernale Comment jouer ?

Au top départ, les joueurs retournent leur pioche face

visible. Le premier joueur a repérer un symbole identique

entre sa carte et celle de la pile centrale doit nommer le

symbole, avant de se défausser de sa carte en la posant
sur la pile.

La partie continue jusqu‘a ce que les joueurs n‘aient plus

de cartes.

Mélangez les cartes, posez-en une face cachée devant
chaque joueur et composez une pioche avec les cartes
restantes, que vous placez face visible,
au milieu des joueurs.

Le jeu se termine lorsqu'il n'y a plus de pioche.

Le gagnant est celui qui a récupéré le plus de cartes de la
pioche.

*
*
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Le perdant est le dernier joueur a se débarrasser de
toutes ses cartes.

*
*
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Comment jouer ? Comment jouer ?

Comment jouer ?
Au top départ, les joueurs révélent leur carte en s'assurant
que tous les symboles sont bien visibles pour tous les
joueurs.

Dés qu’un joueur remarque un symbole identique entre sa
carte et celle d'un autre, il le nomme et place sa carte sur
celle de son adversaire.

Ce dernier doit maintenant chercher le symbole identique
entre sa nouvelle carte et celle des autres. S'il y arrive, il
donne toutes ses cartes d'un coup.

Au top départ, chaque joueur révéle I'une des cartes face
cachée.
Ils doivent alors trouver le symbole identique entre la carte
centrale et celles qui viennent d'étre retournées.

Dés qu'un joueur trouve un symbole identique, il le nomme,
s'empare de la carte concernée et la place de cdté.
(attention : il ne faut jamais piocher la carte centrale)
Une nouvelle manche commence lorsque toutes les cartes
retournées ont été récupérées. Les joueurs conservent leurs
cartes récupérées, et de nouvelles sont placées au centre.

Au top départ, les joueurs retournent leur carte face visible.
Le but est de repérer un symbole identique entre la carte de
n'importe quel autre joueur et celle de la pioche.

Le premier joueur qui trouve un symbole le nomme, pioche
la carte centrale et |a pose sur le joueur possédant la carte.
La partie continue jusqu’a ce qu'il n'y ait plus de pioche.

Le gagnant est celui possédant le moins de cartes.

Le perdant est celui ayant récupéré le plus de cartes

au cours des manches. La gagnant est celui ayant récupéré le plus de cartes.
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